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欢迎来到[产品名称]

视频编辑软件，让一切尽在掌握。

l 创建各种格式的精彩视频，包括 MP4、WEBM、MOV、M4V、GIF和 MP3。
l 使用音频、视频和图像文件制作内容。
l 利用关键帧制作令人惊叹的视频，让你可以精细调整片段的每个参数。
l 通过添加转场效果、字幕、滤镜、元素等进行创意编辑。

有关亮鱼剪辑 7 有关 的更多信息，请访问论坛。

创建、打开、保存和共享项目

打开 [产品名称 ] 后，系统将进入首页。您可以开始新建项目、打开现有项目、录制视频，或

浏览 近打开过的项目列表。

取消选择启动时显示首页旁边的复选标记，以防止启动时加载主屏幕。

创建和打开项目

新建项目：

单击首页上的新建项目。

从菜单中选择文件|新建项目，或按Ctrl+N。

打开现有项目：

从首页单击 "打开项目 "。

从菜单中选择文件|打开项目 ...，或按Ctrl+O。

打开 近的项目：

1. 选择首页上显示的任何 近项目的缩略图。您可以使用搜索栏快速查找特定项目。

或者：

1. 从菜单中选择文件| 近打开的项目。

2. 从 近的十个项目列表中选择所需的项目。

https://r.acdsee.cn/hcFbc
https://r.acdsee.cn/7DoGK
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在亮鱼剪辑免费版中创建的项目可在亮鱼剪辑专业版 中打开。

从其他用户导入打包项目：

1. 从菜单中选择文件|打开项目包，或点击Ctrl + Alt + O。

2. 在 "导入 Zip 项目文件 "对话框中，单击与要导入的 Zip 项目文件字段相关联的 ...按钮。

3. 单击 "导入到项目目录 "字段旁边的 ...按钮。

4. 启用 "导入后打开项目 "复选框以启动项目。

5. 按确定。

保存项目

保存项目：

要保存项目，请执行以下操作之一：

从菜单中选择文件|保存项目，然后输入项目名称，点击保存按钮。

按Ctrl + S。

要以新名称保存项目，请从菜单中选择文件|将项目另存为 ...，然后输入名称并单击保存

按钮。

退出亮鱼剪辑 。(如果您尚未保存，或者在上次保存后做了更改，系统会询问您是否要保

存项目。单击是，输入名称，然后单击保存 按钮 ) 。

点击右上角的保存图标。

共享项目

分享一个项目：

通过将项目导出为压缩文件，可与其他运行亮鱼剪辑专业版 7 的用户共享项目。其他用户

将收到的压缩文件导入亮鱼剪辑专业版 7，发送项目的所有元素 ( 可下载内容除外 ) 将以与

原始版本相同的布局显示在时间轴上。

将项目导出为项目包：

1. 从菜单中选择文件|打包项目 ...。

2. 在将项目导出为 Zip 对话框中，输入打包项目文件的文件路径，或单击 ...按钮选择新位置。

3. 启用 "将 “我的媒体 ”中的所有文件包含在 Zip 中复选框，以确保项目中的媒体与项目一起

打包。

4. 单击 "确定 "。
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添加和删除介质

将硬盘中的媒体添加到 "媒体 "面板，然后将文件放到时间轴上进行编辑和制作。文件类型

包括视频、图像和音频。这些文件被称为片段或媒体资产。媒体 "面板包含一个文件树，其

中有 "项目媒体"、"共享媒体"、"收藏夹"、"视频样本"、"音频样本"、"图像样本 "和 "内容包 "
等部分。要了解有关内容包的更多信息，请参阅内容包。

每个面板 ( 媒体、过渡效果、行为、滤镜、叠加、元素、标题和文本 ) 都包含一个文件

树，用于跟踪预装和内容包中的资产。

将媒体添加到媒体面板：

1. 单击媒体面板选项卡。

2. 要在媒体面板中添加媒体，请执行以下操作之一：

从主菜单中选择文件|导入|导入媒体文件或导入媒体文件夹。

如果没有导入媒体文件，请单击左侧文件树中项目媒体下的文件夹，然后单击媒体面

板中的导入 媒体 以启动按钮。

双击项目媒体文件夹上的空白处，即可导入媒体文件。

将媒体文件从文件资源管理器直接拖到媒体面板或时间轴上。

单击左侧文件树中的共享媒体文件夹，然后单击主显示屏上的导入媒体以启动选项。

双击共享媒体文件夹上的空白处，即可导入媒体文件。

选择共享媒体文件夹时，将媒体文件从文件资源管理器直接拖入媒体面板。
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在媒体面板上，单击项目媒体右侧的导入。您可以选择导入媒体文件或导入媒体文件

夹。

项目媒体只显示当前项目。显示所有项目的共享媒体。

3. 在添加媒体文件对话框中，浏览并选择媒体，或按Ctrl+单击选择特定文件，按Shift+单击选

择多个文件，或单击+拖动文件选择多个文件。

4. 按打开。

使用排序菜单按文件名、持续时间、媒体类型或修改时间对添加的媒体进行排序。

右键单击工作区访问上下文菜单，然后选择 "排序方式"或单击面板顶部 "搜索 "旁
边的 "排序 "下拉菜单。

将媒体添加到时间轴

要将媒体添加到时间线，请执行以下操作之一：
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1. 右键单击要添加到时间线的媒体。

2. 从上下文菜单中选择添加到新轨道。继续此操作以添加所有媒体。选择并拖动片段边缘，

指定所需的持续时间。

或者

1. 选择要添加到时间线的媒体。

2. 将媒体拖到时间轴上所需的位置。选择并拖动片段边缘，指定所需的持续时间。

将光标拖到片段上，然后将其拖到时间轴上，即可一步将多个片段从 "我的媒体 "移
到时间轴上。或者，在选择片段时按住Shift键，然后将片段拖到时间轴上。

时间轴可让您轻松跟踪视频的持续时间，一目了然。将光标移至时间轴上的片段

上，可查看其持续时间数据。请注意，前五位数字代表时间。不过， 后两位数 ( 分
号后 ) 代表的是帧，而不是毫秒。每秒 多可拍摄 30 幅画面。

使用 "插入"、"覆盖 "和 "追加 "添加媒体：

可使用 "插入"、"覆盖 "或 "添加 "选项将媒体添加到时间线。

要插入、覆盖或附加片段：

1. 将 "播放头 "放在时间轴上剪辑应该放置的位置。

2. 选择要添加的片段，然后单击右键。从上下文菜单中选择 "插入 "、"覆盖 "或 "附加 "。或者，

按 ，以插入 ，或按 。以覆盖所选文件。

选项 说明

插入
通过使用 "插入 "功能，您选择的媒体片段将被放置在时间轴上的播放头，并

移动任何与其持续时间相冲突的媒体片段。

重写
使用 "覆盖 "功能后，所选的媒体片段将被放置在时间轴上的播放头，并修剪

任何与其持续时间相冲突的媒体片段。

附加
使用 "追加 "功能后，您选择的媒体片段将被放置在时间轴上任何已有片段之

后。

要从介质面板中删除介质：

要从媒体面板中删除媒体，请在媒体面板中选择媒体，然后单击删除按钮。

删除所有未添加到时间轴的媒体：

可以从媒体面板中移除所有未添加到时间线的媒体。

右键单击媒体面板中的任意位置，然后从上下文菜单中选择 "移除不在时间轴上的媒体"。

要从时间线移除媒体，请执行以下操作
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右键单击时间轴上的片段并选择删除，即可删除单个片段。

要删除时间轴上的所有片段，请从菜单中选择 "编辑 "|"从时间轴上全部删除 "，或按Ctrl +
Alt + R键。

在媒体面板中播放媒体：

请执行以下操作之一

右键单击文件，从上下文菜单中选择播放 ...。

双击媒体面板中的文件。

按F全屏显示预览，或按全屏按钮。

在预览中编辑媒体

在预览媒体时，可以在将其添加到时间线之前对其进行编辑。

要编辑预览中的媒体，请执行以下操作：

1. 双击媒体面板中的媒体，将其显示在预览中。

2. 预览时，使用预览窗口下方的工具对视频进行调整。

编辑选项的类型包括
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选项 说明

卷数 使用音量滑块设置预览媒体文件的音量大小。

添加标记 (M) 在时间轴上当前预览媒体文件的播放头位置应用标记。

标记在 应用 "标入 "，在当前预览媒体文件的时间轴上放置起点标记。

标记输出 (O) 应用标记输出，在当前预览媒体文件的时间轴上放置一个结束点标记。

播放输入到

输出 ( Ctrl +
Shift + 空格 )

仅从输入标记到输出标记开始播放。

转到 "标入 "
( Shift + I)

直接前往 Mark In 点。

上一帧 (左箭

头 )
后退一格。

播放 /暂停

(空格 )
播放或暂停媒体文件

下一帧 (右箭

头 )
前进一格。

转到标记输

出 ( Shift + O)
直接前往标记输出点。

插入 (,)
在播放头位置将当前预览的媒体文件插入项目时间线。如果您在媒体文件上

标记了 "输入 "和 "输出 "，则只会插入 "输入 "到 "输出 "的持续时间。

覆盖 (.)
获取当前预览的媒体文件，并用预览的媒体文件覆盖项目时间轴上所选轨道

中的任何媒体。如果您在媒体文件上标记了输入和输出，则只会应用输入到输

出的持续时间。

快照 ( Shift +
S)

快照将对预览中显示的当前帧进行截图。

全屏 (F) 在正常显示和全屏显示之间切换。

自定义[产品名称] 界面

使用亮鱼剪辑时，您可以完全控制布局。所有面板都具备相互停靠和浮动的功能，让你可

以按照自己喜欢的方式设置工作区，甚至将面板设置在程序窗口本身的范围之外。放置位

置会被保存，因此当程序重新打开时，你的面板和项目就会出现在原处。

移动面板
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单击并按住要移动的面板上的鼠标左键 。按住后，将标签拖动到所需的新位

置。这可以是同一部分的面板，也可以是不同部分的面板，还可以是窗口中自己的新区

域，或者完全脱离窗口。

开始拖动时，你会发现窗口的部分区域会突出显示为蓝色。每个区域都有顶部、底部、左

侧、右侧、中间和 上方的选项卡区域，这些区域将突出显示。将面板下拉至任意一侧，就

可以将面板与当前显示的面板停靠在一起，或者将面板下拉至中间或 上方的标签区域，

就可以在堆叠的面板之间进行标签操作。

可通过单击边缘并拖动来调整面板大小，以根据需要增加或减少空间。

浮动面板

有两种方法可以浮动面板，使其自由悬浮在窗口外：

1. 单击面板名称 右侧的三重条 (也称抽拉菜单 )按钮，然后选择"浮动面板"。

这将解除面板与其他面板的锁定，使面板可以像自己的窗口一样移动。

2. 在要移动的面板上单击并按住鼠标左键。按住后，将标签拖动到所需的新位置。如果该位置在程序窗口之外，则

会自动过渡到浮动窗口。

停靠面板

面板浮动后，可以重新停靠到程序上：

要停靠面板，请单击并将面板拖回应用程序，然后在所需位置上放手。出现的蓝色高亮表

示可以重新停靠面板的位置。的位置。
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调整面板大小

可调整面板和面板组的大小。将鼠标光标对准两个面板的分界线，然后单击拖动并调整面

板的大小，使其达到您想要的尺寸。

关闭和重新打开工作区面板

面板可以随时关闭和重新打开。

要关闭面板，请单击面板右侧的三重条按钮，然后从菜单中选择关闭面板。或者，浮动面

板，右上角会显示一个 "X"，就像其他标准程序一样。点击 X 也会关闭面板。

要打开面板，请单击顶部的窗口菜单选项，然后从列表中选择要重新打开的面板。所有当

前打开的面板都会在面板名称左侧显示一个复选标记。当前关闭的面板将显示为无复选

标记。单击未选中的面板将重新打开该面板，并在名称旁边重新设置复选标记。

保存、应用和管理工作区

按照自己的喜好自定义工作区后，就可以保存布局了。可保存多个布局，并快速应用于工

作流程的任何部分。

保存工作区：

要保存工作区，请单击"窗口"并选择"保存工作区"。输入工作区名称，然后单击"确定"。

应用工作区：

要应用工作区，请单击 "窗口"，然后将鼠标移至 "应用工作区"。选择要应用于程序的工作

区。

管理工作区：

要管理已保存的工作区，请单击"窗口"并选择"管理工作区"。

在出现的"管理工作区"窗口中，你会看到所有已保存工作区的列表。在这里，您可以将工

作区拖动到所需的顺序，重新排列工作区的顺序；选择工作区并按底部的"重命名"或"删除

"键，重新命名或删除工作区。

按"确定"关闭窗口。

搜索媒体文件

在媒体面板中，窗口右上角有一个搜索栏。使用搜索栏，根据搜索条件快速缩小选择范

围。

更改缩略图大小

媒体面板中的缩略图可以调整为 3 种不同的尺寸：小、中、大。
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要更改缩略图大小，请单击"媒体"面板搜索左侧的电影胶片图标，然后在"列表视图"、"小
缩略图视图"、"中缩略图视图"和"大缩略图视图"之间进行选择。

文件分类：

在搜索和缩略图下拉菜单的左侧，您可以找到排序和分组下拉菜单。单击该按钮并选择"
排序方式"查看子菜单。

排序方式包括

文件名

媒体类型

时长

修改时间

文件分组：

在搜索和缩略图下拉菜单的左侧，您可以找到排序和分组下拉菜单。单击该按钮并选择"
分组方式"查看子菜单。

分组方式

无

媒体类型

修改时间

时长

分组和排序都可以按升序和降序进行。

添加收藏夹

点击缩略图右上角的心形图标，即可收藏任何样本文件夹中的媒体资产或通过素材包下载

的媒体资产。收藏夹可在每个面板文件列表中的收藏夹文件夹中查看。

时间轴轨道选择

单击时间轴中的轨道可选择整个轨道。通过选择轨道，您可以快速执行批量更改，例如
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选项 说明

移除轨道 删除所选轨道

删除所有空轨道 删除时间轴上没有媒体的所有轨道

插入轨道 允许您在所选轨道上方或下方插入新轨道

重命名轨道 重新命名所选轨道

选择轨道上的所有媒体 选择所选轨道中时间轴上的所有媒体文件

删除轨道上的空白 删除所选轨道上媒体文件之间的任何间隙

禁用轨道
已禁用的轨道上的媒体文件将被忽略，而无需删除媒体

文件。使用此功能可快速打开或关闭整个轨道

锁定轨道 锁定轨道将阻止任何更改发生。使用此功能可防止出现

不必要的更改。

向上移动 在时间轴中将轨道上移一个位置

向下移动 在时间轴中将轨道向下移动一个位置

小化轨道 将轨道高度压缩到 小

大化轨道 将轨道高度扩展到 大值

组织、调整和显示媒体

可在时间轴轨道上排列媒体，以创建和编辑视频。使用多轨道可实现内容的无限分层。将

音频、视频和图像从 "媒体"面板拖放到时间轴上任意轨道的任意位置。还可以将文本、过

渡效果、元素、行为、过滤器和叠加效果拖动到时间轴上的特定媒体位置。播放头将加字

幕。将媒体添加到时间线后，可通过选择和拖动将媒体移动到所需位置。

时间轴轨道

使用时间轴上的轨道来创建内容的层次结构。例如，如果在轨道 1 上放置了一个元素，但

在同一时间点又在轨道 2 上添加了另一个元素，那么在播放项目时，轨道 2 上的元素将覆

盖轨道 1 上的元素。不过，可以通过调整媒体的不透明度和混合模式来改变媒体的显示方

式。不透明度决定媒体的透明度。通过改变轨道 2 上元素的不透明度，轨道 1 上的元素就

能显示出来。混合模式决定图层如何混合在一起。

调整媒体属性：
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1. 在时间轴上选择一个元素。

2. 元素将在 "属性 "选项卡中显示其属性，该选项卡默认位于程序的左下方。

属性面板选项

在属性面板中，您可以找到亮鱼剪辑 7 中使用的任何媒体文件的各种属性。基础窗格根据

所选文件的不同显示不同的内容。您可以在属性面板中控制媒体元素的速度、行为、遮罩

和滤镜设置，如果媒体包含音频，还可以控制音频设置。
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视频

合成 合成包含 "不透明度 "和 "混合

模式 "，"不透明度 "可让您使

用关键帧设置不透明度的

值，而 "混合模式 "可让您配

置颜色如何相互混合。

不透明度 使用不透明度设置，根据需

要增加或减少不透明度

混合模式 设置颜色混合模式

变革 变换包含一套标准的属性，

可用于调整位置、缩放比

例、缩放宽度、X、Y 或 Z 轴旋

转以及任意边裁剪。裁剪。

职位 用 X 和 Y 参数设置元素的位

置

刻度 /刻度高度 设置元素的比例。如果未选

中 "等比缩放 "，则该设置只

会缩放高度。

刻度宽度 设置元素的缩放宽度。只有

在未选中 "等比缩放 "时，该

设置才可用。

旋转 X、Y、Z 设置 X、Y 和 Z 轴的旋转值。

左、上、右、下裁剪 为元素的左、右、上和 /或下

设置裁剪值。

音频 如果所选媒体片段包含音

频，则会显示音频

卷数 调整音频音量。

通道音量 调整左或右音频通道的音

量。

平移器 通过向左或向右平移来调整

音频平衡。

间距 增加或减少片段的半音来调

整音高。
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均衡器 - 单击下拉菜单选择均衡器预

设，或单击预设左侧的箭头

显示均衡器栏，创建自己的

自定义设置。

速度

匀速 在播放片段的整个过程中，

统一速度将保持不变

速度 使用速度计提高或降低剪辑

速度。片段的总时长会相应

增加 /减少。

时长 使用持续时间设置片段的长

度。速度和持续时间直接相

关。

倒放 - 选择 "倒放 "可倒退播放片

段。

波纹 - 选择 "波纹 "可让元素之间在

速度或时长发生变化时自动

保留间隙。

音调 - 选择 "保持音调 "可确保无论

片段是加快还是减慢音频的

音高保持不变。

曲线变速 曲线变速可实现速度的渐

进和快速变化，并实现速度

之间的平滑过渡。每个选项

都可以在 "属性 "面板中进

行调整。

无 速度不变。

自定义 允许您设置自己的自定义速

度变化。

蒙太奇 蒙太奇——开始时速度很快，

然后又很快慢下来。

英雄时刻 英雄时刻——轻柔地加快片

段的播放速度，然后降速播

放一段慢镜头的精彩瞬间，

之后再加快速度，然后恢复

到标准速度。
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子弹时间 子弹时间——以高速启动，慢

速下降，然后恢复高速。

跳跃 跳线——从低速开始，然后迅

速飙升，速度急剧增加，

后又回到原来的慢速。

飞入 飞入——以高速启动，然后减

速至标准速度。

飞出 飞出——以标准速度开始，并

在片段结束时加速。

保持音调 默认已启用，在使用曲线变

速时，使用切换开关启用 /禁
用保持音调。

行为

输入 /输出 调整媒体进入和退出的行

为设置

风格 使用风格下拉菜单更改行为

风格

动作 使用动作下拉菜单自定义动

作变化规律

速度 使用速度滑块提高或降低行

为的速度

过程 调整媒体播放过程中的行

为设置

风格 使用风格下拉菜单更改行为

风格

运动 使用动作下拉菜单自定义动

作变化规律

循环时间 设置行为循环的时间长度

循环次数 拖动滑块设置行为的循环次

数

永远循环 切换以启用永远循环
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选择和重新排列时间轴轨道

点击时间线左侧的轨道头可选择时间轴轨道。

重新排列时间轴轨道

请执行以下操作之一

单击轨道头，向上或向下拖动。

右键单击轨道头，选择上移或下移。

复制和粘贴属性

应用于任何媒体元素的属性都可应用于时间轴上的任何其他媒体元素。

复制和粘贴属性：
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1. 右键单击时间轴上应用了任何属性的媒体元素。

2. 从菜单中选择 "复制 "，或按Ctrl+ C。

3. 在时间轴上选择另一个片段。

4. 右键单击并选择 "粘贴属性 "，或按Ctrl+Alt+V。

锁定轨道：

单击"锁定"按钮可锁定轨道及其相关媒体，以防止编辑或其他更改。

要解锁轨道，请按解锁按钮。

关闭轨道：

通过单击轨道上的关闭按钮，可以隐藏或显示轨道以及轨道上的媒体。

隐藏轨道可用于隔离和编辑视频的特定部分。

视频制作将不包括设置为"关闭"的轨道上的媒体。

填补时间轴上的空白

在时间轴上使用"删除轨道上的空白"可删除媒体之间的空隙。

删除轨道上的空白：

1. 右键单击时间轴上轨道的空白区域。

2. 从菜单中选择 "删除轨道上的空白 "。

删除多个媒体元素之间的空白：

1. 在时间轴上的一个轨道中选择多个媒体元素。

2. 右键单击其中一个选定的媒体元素。

3. 从菜单中选择 "删除空白 "。

修剪元素

元素可根据播放指针在时间轴上的当前位置进行修剪。您可以从片段开头或片段结尾进

行修剪。

从片段开头调整：

1. 将播放指针放在时间轴上您希望剪辑修剪到的位置

2. 单击顶部菜单中的 "编辑 "，然后选择 "修剪开始 "或按Shift + [ 键。
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从片段末尾修剪：

1. 将播放指针放在时间轴上您希望剪辑修剪到的位置

2. 单击顶部菜单中的 "编辑 "，选择 "修剪结尾 "或按下Shift + ]。

默认视频和音频轨道

在"媒体"面板中查看媒体时，可以右键单击任何媒体，然后选择 "插入"、"覆盖"和 "附加到

末尾"。插入后，媒体文件将被放置在时间轴上视频或音频默认轨道的播放指针位置，具体

取决于您选择的媒体文件类型。覆盖会将媒体文件放在时间轴上的播放指针位置，覆盖之

前可能存在的任何内容，直至添加的媒体文件结束。附加会将媒体文件放置在时间轴上

后一个元素之后的指定音频或视频音轨中。

重新链接离线媒体

如果文件在添加到项目后被移动到计算机上的另一个文件夹，它们可能会显示红色缩略

图，表明文件需要重新链接到媒体。

右键单击媒体文件并选择"重新链接媒体"，即可重新链接从源位置断开连接的媒体。这将

打开一个文件资源管理器窗口，供您查找并选择文件，将其重新链接到媒体。

播放质量

视频播放质量可以调整，有助于加快编辑过程。这在处理高质量视频或主机处理视频速度

较慢时非常有用。

更改播放质量：

要更改播放质量，请执行以下操作之一：

单击寻道栏 旁边的下拉菜单，选择质量。

从菜单中选择视图|播放质量，然后从列表中进行选择。

更改播放质量不会影响 终输出的质量。
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全屏播放

视频播放可以全屏观看，以查看视频的更多细节。

全屏播放

要全屏观看视频播放，请执行以下操作之一：

从菜单中选择视图|显示区域，然后选择全屏 /还原。

按F。

单击全屏按钮。

显示区域

显示区域可预览视频渲染后的效果。可在显示区域内移动内容并调整大小。拖动介质边缘

的手柄，调整大小。要在保持宽高比的同时调整大小，请使用其中一个角柄。要进行非等

比缩放，请按住Shift同时拖动角控制柄。

在显示区域或时间轴上单击素材，然后按下 Ctrl + 上、Ctrl + 下、Ctrl + 左或 Ctrl + 右键，即可

在显示区域上下左右移动媒体资产。

使用"显示区域"顶部下拉菜单中的百分比缩放"显示区域"，以适应显示器尺寸。选择"适应

"可让亮鱼剪辑 自动适应。

更改显示区域的放大倍数：

要更改显示区域的放大倍数，请执行以下操作之一：

从菜单中选择视图|显示区域，然后选择放大级别。

从面板左下角的下拉菜单中选择放大级别。

用+ 放大倍率，或用 -缩小倍率。
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配置显示区域设置：

要为项目和由此产生的视频制作配置 "显示区域 "设置，请执行以下操作之一：

单击 "显示区域 "预览下的 "项目设置 "按钮。

单击文件并选择项目设置。

按下文所述配置设置，然后单击 "应用"按钮。

在导出工具的 "设置"对话框中更改渲染视频的大小设置。

项目设置
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宽高比 设置项目的宽高比。纵横比是媒体资产高度和宽度之间的比例关

系。

决议 设置项目的分辨率。在 "高度 "和 "宽度 "之间的链式图标 将把它

们锁定为设定的宽高比。这意味着如果调整了高度，宽度也会相

应调整，以确保宽高比保持不变。

颜色 从下拉菜单中选择一种颜色，自定义显示区域的背景颜色。

帧频 为视频选择帧频，从每秒 23.97 帧 (fps) 到每秒 60 帧 (fps) 不等。

媒体工具

平移工具：使用平移工具移动显示区域，

而无需调整其大小。

Ctrl + Shift + P

编辑工具：使用编辑工具在显示区域内移

动和调整媒体大小。
Ctrl + Shift + E

裁剪工具：使用裁剪工具删除媒体中不需

要的部分。将裁剪窗口的手柄拖动到所

需大小。要保持媒体的宽高比，可通过拖

动四角来调整裁剪窗口的大小。移动裁

剪窗口要恢复裁剪过的素材，请重新输

入裁剪工具，并根据需要调整裁剪窗口

的大小。

Ctrl + Shift + C

音频仪表

查看项目中的媒体时，音频仪表会在程序右下方显示当前的左右声道电平。可以通过以下

方式打开或关闭
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时间轴工具栏

时间轴工具栏有许多视频编辑功能。
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放大/缩小 放大可扩展时间轴上音轨的外观，以便进行精

确编辑。缩小时间轴上的音轨，以查看整个项

目，或按Ctrl + Shift + =或Ctrl + Shift + -键。

缩放以适应时间线 放大或缩小时间轴上的整个音轨长度，以提供

大画面感，或按Shift + Z键。

撤消 使用撤销按钮撤销 近的操作。或按Ctrl + Z。

重做 使用重做按钮重复 近的撤销操作，或按Ctrl +
Shift + Z。

分割 使用 "分割 "按钮将一个片段分割成两个或多个

片段。这样就可以在两个场景之间插入转场和

其他片段。

选择要分割的片段并单击分割按钮，或按Ctrl +
B。

切割 使用剪切按钮删除不需要的片段或片段的一部

分。(请参阅 "分割 ") 使用 "粘贴 "按钮粘贴片段。

(参见粘贴 ) 。

选择要删除的片段，然后单击剪切按钮，或按

Ctrl + X。

复制 使用 "复制 "按钮可复制音轨或部分音轨。(请参

阅 "分割 ") 使用 "粘贴 "按钮粘贴片段。(参见粘

贴 ) 。

选择要复制的片段，然后单击 "复制 "按钮，或

按Ctrl + C。

粘贴 使用 "粘贴 "按钮将剪切或复制的片段添加到时

间轴上所需的位置。

复制或剪切片段后，将播放头移至时间线中添

加内容的位置，然后单击粘贴，或按Ctrl + V。

删除 使用 "删除 "按钮从时间线中删除任何选定的媒

体资产，或按Del键。

定位到左/右侧选段滑

块

使用 "向左搜索 "选区滑块在时间轴上找到选区

的起点，或按Ctrl + Shift + [键。使用 "向右搜索 "
选区滑块找到时间轴上选区的终点，或按Ctrl +
Shift + ]。这对于放大查看时间轴或处理大量选

区时非常有用。

定位到播放指针 使用 "查找播放头 "按钮在时间轴上查找播放

头，或按Ctrl + Shift + \。这在查看放大的时间轴
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时非常有用。

添加标记 使用添加标记按钮向时间线添加多个标记，或

按M。

录音机 使用 "音频录制器 "按钮加载使用麦克风录制音

频的对话框，或按Alt + R。

高级 使用 "高级 "按钮可实现色键、色彩 LUT、色彩替

换、色彩传递和马赛克等高级编辑功能。

倍速器 使用 "剪辑速度 "按钮可对剪辑应用不同的速度，

包括慢速、快速、正常和反向速度。

冻结帧 使用 "冻结帧 "按钮在播放头的位置创建一个图

像，该图像是当前在时间线中预览的帧，或按

Shift + R 键。

在时间轴上单击右键，还可以进行剪切、复制和粘贴操作。

还可以使用键盘快捷键访问视频编辑功能。

创建选段

选择功能可以删除、移动或导出片段。可以通过创建选区来导出项目的一部分，而不是整

个项目。这在制作预告片或整个项目的一个场景时非常有用。

创建和导出选段：

1. 媒体位于时间轴上时，将绿色选择器 ( 位于播放头左侧 ) 拉至选择开始的位置。然后将红

色选择器 ( 位于播放头右侧 ) 拉到选择结束的位置。
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如果"选区"滑块不在视线范围内，请单击"定位到左侧选段滑块"，找到选区的

起点。单击"定位到右侧选段滑块"，找到选择的终点。

2. 右键单击选段，然后从菜单中选择导出时间轴选段 ...。

3. 在出现的导出工具中配置导出设置。

将播放指针置于时间轴上的选段之前，即可播放选段。

将选择恢复到默认值

有三种方法可以快速将选择标记恢复到原始状态：

1. 双击黄色播放指针。

2. 双击绿色或红色选段滑块。

3. 右键单击播放指针，然后单击 "取消选择 "。

删除选段

要删除选段：

1. 使用红色和绿色选择器选择要删除的片段区域。

2. 右键单击片段并选择删除。

删除并填充选段：

删除剪辑选区后，亮鱼剪辑 7 通过移动周围的媒体来填补空白。

1. 使用红色和绿色选择器选择要删除的片段区域。

2. 右键单击素材并选择波纹删除。

标记和定位点

要在项目的创作或编辑阶段进行更精细的控制，可在时间轴上添加标记作为定位点。为了

帮助完成对齐元素的关键任务，时间轴中的元素默认会吸附到定位点。

在时间轴中移动片段时，要关闭"自动吸附到定位点"的功能，请按住Ctrl键。

标记有两种类型：时间线标记和片段标记。
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时间轴标记

时间轴标记是添加到时间轴上的标记。

要在时间轴上添加标记：

1. 在项目打开但未选择片段的情况下，将播放指针移动到时间轴中将要放置标记的位置。

2. 单击时间轴工具栏上的标记图标 ，或按M 键。

片段标记

片段标记是添加到时间轴上的片段上的标记。

要在片段中添加标记：

1. 打开一个项目，将播放指针移到时间轴中一个片段的上方。

2. 选择片段。

3. 单击时间轴工具栏上的标记图标 ，或按M 键。

标记编辑器"对话框中的"上一个"和"下一个"按钮可用于在时间轴上的标记之间移

动，如果选择了片段，则可在所选片段的标记之间移动。

编辑标记：

1. 请执行以下操作之一

选择标记，然后从主菜单中选择编辑 | 标记 | 编辑标记。

点击标记，然后按M。

双击标记。

时间中的值与播放指针的位置一致。

2. 在 "备注 "中添加关于标记的任何相关描述。

3. 为标记选择一种颜色。

4. 单击 "确定 "按钮。

时间轴标记和片段标记都有菜单，其中的项目如下所示。

标记菜单项
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菜单项 说明

编辑标记 打开标记编辑器对话框

删除所选标记 从项目时间线中删除当前标记，无论该标记是时间

线标记还是片段标记。

清除时间轴标记 移除时间线标记 "功能仅在时间线标记上下文菜单

中可用，它可以删除项目时间线上的所有时间线标

记。

清除所有标记 删除项目时间线中的所有时间线标记和片段标记，

或按Ctrl + Shift + Alt + M。

转到下一个标记 选择当前标记后的标记。

转到上一个标记 选择当前标记前的标记。

时间标尺数字 在时间轴顶部按钮下方显示时间增量。

添加和调整关键帧

在动画和电影制作中，关键帧用于在画面和镜头的起点和终点实现平滑过渡。通过亮鱼剪

辑专业版 7，您可以使用关键帧来专业地调整视频变化，使其符合您的具体要求。使用关

键帧调整音量、执行变换、应用滤镜等。在时间轴中选择媒体时，可在"属性"面板中找到关

键帧。属性面板将显示自己的关键帧时间轴。

在时间轴上添加关键帧

选择媒体后，属性面板将显示一组参数，并在参数右侧显示时间轴。点击选项上的菱形图

标，将在时间轴上的播放指针位置添加一个关键帧。关键帧将按照属性面板中显示的值设

置参数。

例如：将不透明度设置为 100，然后放置一个关键帧。稍后在时间轴上将不透明度设

置为 50，并放置第二个关键帧。当播放指针从第一个关键帧移动到第二个关键帧

时，不透明度将从 100 降低到 50。

编辑关键帧

点击属性面板时间轴上的关键帧，可将播放指针返回到该位置，并调整关键帧参数。关键

帧被选中后，会在时间轴上显示红色 。所有其他未被选中的关键帧将显示为灰色

。
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单击正在设置的参数左侧的下拉箭头，显示一条表示参数随时间变化的线。如果关键帧设

置为线性 ，则从 A 点到 B 点的过渡将没有变化。如果关键帧设置为贝塞尔曲线 ，则到下

一个关键帧的过渡将遵循一条可调整的曲线。点击时间轴上的红点或红线，然后向上、向

下、向左或向右拖动，调整曲线，并根据自己的喜好调整变化规律。

复制和粘贴关键帧

关键帧可以复制，然后粘贴到其他片段上。

复制关键帧

1. 在时间轴上选中片段后，左键单击关键帧，或左键单击并拖动选中多个关键帧，在属性面

板中选中它们。

2. 右键单击并选择复制，或按Ctrl + C。

3. 在时间轴上选择要应用关键帧的片段。

4. 右键单击属性面板的背景，选择 "粘贴 "，或按Ctrl + V。

关键帧不能在不同值之间复制和粘贴，只能在不同片段的相同值之间复制和粘贴。

移动关键帧

关键帧可以沿时间轴拖动。左键单击并按住，然后向左或向右拖动，调整它在时间轴上的

位置。

关键帧自适应范围

对片段应用关键帧时，可能会在一段时间添加许多关键帧。在编辑过程中，许多关键帧甚

至会从时间线视图中消失。您可以方便快捷地调整时间轴视图的大小，以适应特定参数的

所有关键帧。

使用关键帧自适应范围

在属性面板中编辑时，单击要创建关键帧的参数左侧的下拉箭头。这样，自适应范围按钮
就会出现在属性面板的 右侧。单击此按钮可自动调整属性面板中时间轴的大小，以显

示该参数的所有关键帧。

删除关键帧

单击要删除的关键帧，然后执行以下操作之一：
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按删除键。

右击并选择删除。

删除所有关键帧

您可以一次性删除特定值的所有关键帧，也可以一次性删除整个片段的所有关键帧。

删除特定值的所有关键帧：

1. 右键单击 "属性面板中时间轴上与要重置的值对齐的关键帧。

2. 从菜单中点击 "全部删除 "。

要删除片段中所有值的所有关键帧：

1. 右键单击属性面板中时间轴上的空白区域。

2. 从菜单中点击 "全部删除 "。

添加文本

在项目中添加文本有助于为观众提供更多信息，例如介绍新场景。各种文本特效，如转

场、动画、行为、滤镜、绿幕抠像、色彩 LUT和/或颜色通道，让项目更引人注目。

为图片或视频添加文本

1. 选择文本面板，查看文本样式列表。

2. 请执行以下操作之一

选择文本样式，并将其拖动到时间轴上所需的位置。

右键单击文本样式并选择应用，或按Alt + A。

添加文本图层后，它将应用到时间轴的播放指针位置。

3. 属性面板中将打开一个文本框，用于编辑显示的文本及其样式。在右侧，更改字体、颜

色、大小、样式、方向和对齐方式。

在显示区域内，使用鼠标调整文字的位置。

创建自定义文本样式

自定义文本样式并将其保存为预设值，以备将来使用。
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创建自定义文本预设

在编辑其他文字样式时，可以将更改保存为自定义预设。

1. 在文本设置中，单击 "另存为自定义 "按钮。

2. 在新建预设对话框中，输入文本预设的名称。

3. 单击 "确定 "。

已保存的预设将显示在文本面板的自定义文件夹下。

删除自定义文本预设：

右键单击文本选项卡中的自定义文本预设，然后单击删除。

选择文本预置并按下删除键。

删除文本

执行以下操作之一：

右键单击时间轴上的文本，选择删除。

选择时间轴上的文本并按下删除键。

选择时间轴上的文本，然后单击时间轴上的删除按钮。

将自定义文本预设导入新版亮鱼剪辑

在亮鱼剪辑 6 及以上版本中创建的自定义文本样式将在安装时自动导入亮鱼剪辑专业版 7
。

文字效果选项
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内光晕

混合模式 指定效果与文字的融合方式。从下拉菜单中选择混合模式。

颜色 指定发光的颜色。点击颜色选择器，选择不同的颜色。

厚度 指定发光效果的厚度。拖动滑块设置厚度。

模糊 模糊光晕的边缘。拖动滑块来决定应用模糊的程度。

不透明度 指定发光的不透明度。拖动滑块来调整发光的不透明度。不透明

度越高，发光越明显。

内心的阴影

混合模式 指定效果与文字的融合方式。从下拉菜单中选择混合模式。

颜色 指定阴影的颜色。点击颜色选择器，选择不同的颜色。

旋转 指定阴影的角度。输入 0 至 359.9 之间的数字或拖动箭头调整角

度。

模糊 模糊阴影边缘拖动滑块来决定应用模糊的程度。

距离 根据旋转设置指定阴影的大小。拖动滑块可调整阴影与文字的

距离。

不透明度 指定阴影的不透明度。拖动滑块来调整阴影的不透明度。不透明

度越高，阴影越明显。

斜面

海拔 指定倾斜效果的可见性。当你减小 "高度 "滑块时，文字会变暗，

使效果更加突出。

半径 指定倾斜的展开程度。

光源 指定虚光源。点击并拖动球上的光晕，调整假想光源的位置。

概要

颜色 指定轮廓的颜色。点击颜色选择器，选择不同的颜色。

厚度 指定轮廓效果的厚度。拖动滑块设置厚度。

模糊 模糊轮廓边缘。拖动滑块来决定应用模糊的程度。

不透明度 指定轮廓的不透明度。拖动滑块可调整轮廓的不透明度。不透明

度越高，轮廓越明显。

模糊
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强度 指定模糊的强度。向右移动滑块可增强效果。

阴影

颜色 指定阴影的颜色。点击颜色选择器，选择不同的颜色。

旋转 指定阴影的角度。输入 0 至 359.9 之间的数字或拖动箭头调整角

度。

模糊 模糊阴影边缘拖动滑块来决定应用模糊的程度。

距离 根据旋转设置指定阴影的大小。拖动滑块可调整阴影与文字距

离。

不透明度 指定阴影的不透明度。拖动滑块来调整阴影的不透明度。不透明

度越高，阴影越明显。

应用转场

转场是在一个片段结束和另一个片段开始之间添加的视觉效果。使用转场效果来表示视

频叙述的变化或视频与静态图像之间的过渡。

在图像或视频之间添加转场效果

1. 在时间轴上放置一个或多个片段后，选择转场面板。

2. 在转场面板中，选择一个转场并将其拖动到时间轴上片段开始或结束的位置。拖动转场

时，它将应用于元素的哪一侧，该侧就会显示一个亮色提醒。

在单个片段的结尾添加转场效果，然后尝试添加第二个片段时，转场效果只能在第

一个片段的结尾处显示，在第二个片段中根本不会显示。

对齐：

过渡对齐有三种类型：重叠、前置和后置：

重叠：重叠会将过渡直接放在中间，均匀分布在第一个片段的结尾和第二个片段的开头。

前置：前置会将过渡直接放在第二个片段前面，在过渡期间显示更多第一个片段，而不显

示第二个片段。

后置：后置会将过渡直接放在第一个片段之后，在过渡期间显示更多的第二个片段，而不

显示第一个片段。

包括修剪掉的帧：
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在一个或两个已修剪过帧的片段之间应用转场时，切换包含修剪过的帧以在转场时包含

修剪过的帧。

要删除转场：

右键单击时间轴上的转场效果，然后选择删除。

选择时间轴上的转场效果，然后按下删除键。

选择时间轴上的片段，然后单击删除按钮 。

更改转场的时长：

有三种方法可以更改转场的时长：

单击片段上的转场边缘并拖动，指定所需的时长。

单击时长数字并向左或向右拖动，以增加或减少转场的时长。

双击该字段，输入指定的时长。

从一种转场切换到另一种转场：

在片段之间选择不同的转场效果。将其拖放到旧的转场上，即可取而代之。
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应用行为

行为可以改变媒体元素的开头、中间或结尾的画面和观感。

为媒体添加行为：

1. 将片段添加到时间轴后，选择行为面板。

2. 选择一个行为并将其拖动到时间轴上的片段上。媒体片段上显示的符号代表该行为是进

入、过程还是退出。

要对媒体元素的进入进行风格化处理，请在属性的 “行为 ”面板中的 “进入 ”进
行选择。在时间轴面板中应用的行为会通过相邻的圆圈图标组合显示在片段

上。

对于媒体元素播放过程中发生的行为，请在属性的 “行为 ”面板中的 “过程 ”进
行选择。在时间轴面板中应用的行为会通过相邻的圆圈图标组合显示在片段

上。

从属性的 “行为 ”面板中的 “退出 ”选择媒体元素退出样式的行为。在时间轴面

板中应用的行为会通过相邻的圆圈图标组合显示在片段上。

从媒体中删除行为：

要移除剪辑中的行为，请右键单击媒体剪辑并选择移除所有行为。

这将把"进入"、"过程"和"退出"样式重置为默认的"无"。

行为设置

调整应用于媒体元素的每个行为的属性。

调整行为设置：

1. 在时间轴上选择应用了行为的素材，显示行为的属性。属性将显示在 "属性 "面板中。

2. 在属性面板中，选择 "行为 "，然后按下文所述调整行为设置。

行为属性选项



[产品名称 ]

网页38 of 92

进入 /退出 ( 调整媒体进入和退出的行为设置。)

风格 使用风格下拉菜单更改行为风格。

动作 使用动作下拉菜单自定义动作样式。

速度 使用速度滑块提高或降低行为的速度。

过程 ( 调整在媒体过程中的行为的设置。)

风格 使用风格下拉菜单更改行为风格。

动作 使用动作下拉菜单自定义动作样式。

循环时间 设置行为循环的时间长度。

循环 拖动滑块可设置行为的循环次数。

永远循环 控制行为是否永远循环。

应用滤镜

使用滤镜来改变媒体元素的显示效果。

为媒体元素添加滤镜：

在时间轴上为媒体添加滤镜有三种方法：

1. 将片段添加到时间轴后，选择滤镜面板。

选择滤镜并将其拖动到时间轴上的片段上。

右键单击滤镜并选择应用。

按 Alt + A。

调整滤镜的设置：

配置滤镜属性并设置特殊选项：

1. 在时间轴上选择已应用滤镜的片段，然后单击片段底部的栏。

2. 在时间轴上选择剪辑上的滤镜效果，其属性就会载入属性面板。在这里，您可以调整每个
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滤镜特有的参数。

将滤镜从一个媒体元素复制并粘贴到另一个媒体元素：

1. 选择任何具有要复制的滤镜媒体元素，然后右键单击并选择复制，或按 Ctrl + C。

2. 在目标媒体元素上，右键单击并选择粘贴属性。

3. 在出现的 "粘贴属性 "窗口中，确保选择了 "滤镜 "选项。

您可以取消选择任何其他不希望与"滤镜"一起使用的"粘贴属性"。

滤镜设置

滤镜的属性可以像其他媒体元素一样进行调整。

调整滤镜设置：

有两种方法可以调整媒体元素上滤镜的设置。

调整所有滤镜：

单击媒体元素将显示其属性以及为其分配的所有滤镜的属性。

1. 如果时间轴上的媒体已指定滤镜，请单击媒体元素本身

2. 在属性面板中，单击 "滤镜 "选项卡。这将显示与媒体元素相关的所有滤镜的设置。
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调整特定滤镜：

1. 如果时间轴上的媒体已分配了一个或多个滤镜，请单击媒体剪辑上的黄色条

。

2. 选择要调整属性的滤镜。

3. 现在，属性面板将只显示该 "滤镜 "的设置。
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滤镜设置选项
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黑与白 调整红色、绿色或蓝色滑块，为黑白媒体重新添加色彩

亮度 调整媒体的色彩亮度。

绿幕抠像

颜色 使用颜色选择器选择要使用的颜色。

宽容 设置滤镜容差的强度。

柔软度 设置滤镜柔和度的强度。

反相设置 反转当前定义的设置。

色差

强度 拖动滑块可以调整播放片段时颜色的偏移量。

彩色围栏

强度 拖动滑块可更改媒体资产上显示的色条数量和相对宽度。

颜色 LUT

输入 LUT 从下拉列表中选择一种颜色 LUT。

不透明度 在 0 到 100 之间设置不透明度值的强度。

彩色通行证

颜色 从下拉列表中选择一种颜色。

相似性
调整滑块来定义颜色与所选颜色的相似程度，以便使其受到

影响。

反相设置 启用 "反转设置 "复选框可移除所选颜色，保留其他颜色。

方向模糊

颜色 指定模糊的强度。向右移动滑块可增强效果。

角度 指定模糊效果的方向。

方向模糊背景

强度 指定模糊的强度。向右移动滑块可增强效果。

角度 指定模糊效果的方向。

浮雕
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高度
指定光源在媒体元素上的高度。数值越低，阴影越多，媒体

元素越暗。数值越高，阴影越少，媒体元素越亮。

方位
指定添加到媒体元素中的浮雕量。数值越大，浮雕深度越

深。

深浅
指定从媒体元素细节边缘延伸的阴影角度。数值为 0 时，会

在左侧添加阴影，数值为 180 时，会在右侧添加阴影。

曝光

曝光 调整媒体元素的色彩亮度。

对比度 向右拖动滑块可增加对比度，向左拖动可降低对比度。

四季

方向 为媒体元素上的彩条选择纵向或横向。

高斯模糊

强度 指定模糊的强度。向右移动滑块可增强效果。

高斯模糊背景

强度 指定模糊的强度。向右移动滑块可增强效果。

色调偏移

色调 拖动滑块可更改媒体元素中的色彩色调。

印象

颜色 1、颜色 2、颜色 3、颜色 4

使用 "颜色选择器 "为媒体元素的每个部分选择精确的颜色。

右侧的垂直颜色滑块用于导航到颜色组。选定的颜色会在

红色、绿色和蓝色字段以及十六进制字段中显示其数值。输

入精确值可获得特定颜色，或使用颜色滴管工具为媒体元素

选择特定颜色。

不透明度 使用不透明度滑块改变印象效果的不透明度。

Light EQTM

调亮 向右拖动滑块可增加媒体元素暗部的亮度。

调暗 向右拖动滑块可降低媒体元素亮部的亮度。

线性渐变

起始颜色 使用 "颜色 "弹出窗口为线性渐变滤镜选择精确的颜色。 右
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边是一个垂直颜色滑块，导航到一个颜色组。选定的颜色会

在红色、绿色和蓝色字段以及十六进制字段中显示其数值。

输入精确值可获得特定颜色，或使用颜色滴管工具为媒体元

素选择特定颜色。

结束颜色 同上，使用弹出式 "颜色 "窗口选择颜色来结束渐变。

方向 为起始颜色和结束颜色选择一个方向。

镜子

方向 为镜子的轴线选择一个方向。

镜像轴 拖动滑块可调整镜像轴的位置。

形态

宽度 指定每个条形的宽度。

高度 指定每个条形图的高度。

窗格

宽度 指定在视频中移动的色条宽度。

局部马赛克

宽度 随着宽度的增加，方块会从左右两边填满。

高度 随着高度的增加，方块会从顶部和底部填满。

学位 拖动滑块可调整图块的大小。

相片效果

类型 从下拉菜单中选择照片效果，改变媒体资产的外观和感觉。

倒影

高度 拖动滑块设置反射的高度。

更换颜色

目标颜色

使用 "颜色 "弹出窗口选择要替换的准确颜色。 右边的垂直

颜色滑块可以导航到一个颜色组。所选颜色会在红色、绿色

和蓝色字段以及十六进制字段中显示数值。输入精确值可获

得特定颜色，或使用颜色滴管工具为媒体选择特定颜色。

颜色替换 同上，选择一种颜色来替换目标颜色。
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相似性
调整滑块来定义颜色与所选颜色的相似程度，以便使其受到

影响。

纯色 选择将颜色设置为纯色。

RGB 调整红色、绿色或蓝色滑块，以平衡或增强媒体资产的 RGB 通

道。

摇晃

学位 指定脉冲强度。

锐化

实力 通过增加边缘对比度来指定锐化的强度。

半径

控制每个边缘要调整的像素数。数值越高，锐化像素的数量

越多，细节越粗糙；数值越低，锐化像素的数量越少，细节越

精细。

详细信息
通过降低光晕的强度来抑制光晕 ( 在锐化程度极高的情况下

在边缘形成的光边 ) 。数值越大，减幅越大。

阈值

指定在锐化边缘内的像素之前，边缘内像素亮度值的不同程

度。较高的数值只能锐化较强的边缘，但能 大限度地减少

噪点的出现。较低的数值可以锐化较强和较弱的边缘，但会

增加噪点。我们建议您将阈值设置为增强边缘效果，同时将

背景噪音降至 低。

电视墙

电视数量 从下拉菜单中选择要显示的 "电视 "数量。

垂直分隔

分割 从下拉菜单中选择媒体资产的分割次数。

活力

活力
向右拖动滑块可增加振动度，向左拖动可降低振动度。增加

亮度不会影响媒体资产的肤色。

饱和度 向右拖动滑块可增加饱和度，向左拖动可降低饱和度。

色调
调整图像或视频的色调。向右拖动滑块可增加色调，向左拖

动可减弱色调。

轻盈
调整图像或视频亮度。向右拖动滑块可增加或向左拖动可降

低媒体资产的亮度。



[产品名称 ]

网页47 of 92

小插图

实力 指定渐晕的大小和强度。

距离
指定肖像中焦点周围净空区域的大小。向左拖动滑块可缩小

透明区域的大小。向右拖动滑块可增大透明区域的大小。

形状 指定边框的形状。

白平衡

温度 调整校正的暖度，从蓝色到黄色。

色调 调整校正的色调，从绿色到洋红色。

时间线工具栏上的 "高级 "按钮还提供色度键、色彩 LUT、替换色彩、色彩传递和马

赛克滤镜。更多信息，请参阅高级特效。

应用叠加

叠加是在媒体资产之上、之前或之后添加的视觉效果。

为媒体资产添加叠加效果

1. 将片段添加到时间线后，选择叠加面板。

2. 将所需的叠加内容拖放到时间轴上的某个位置。在时间线的媒体文件之前或之后放置覆

载，或在媒体资产期间将覆载添加到媒体上方的另一轨道。

要删除叠加：

右键单击时间轴上的叠加并选择删除。

选择时间轴上的叠加并按下删除键。

选择时间轴上的叠加，然后单击删除按钮 。

更改叠加的时长：

单击并拖动叠加边缘到所需的时长。

应用贴纸

贴纸是在媒体元素之前、之后或期间添加的视觉图形。
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为媒体元素添加贴纸

1. 将片段添加到时间轴后，选择贴纸面板。

2. 将所需贴纸拖放到时间轴上的某个位置。将贴纸放在时间轴上媒体文件之前或之后，或

放在另一轨道上，使其与媒体元素同时出现。

删除贴纸

右键单击时间轴上的贴纸，选择删除。

选择时间轴上的贴纸并按下删除键。

选择时间轴上的贴纸，然后单击删除按钮 。

贴纸设置

调整应用于时间轴的每个贴纸的属性。

调整元件设置：

1. 在时间轴上选择贴纸，显示该贴纸的属性。当前选中的任何媒体元素都会在属性面板上

显示其属性。

2. 在属性窗格中，按下文所述调整行为设置。

贴纸属性选项

合成

不透明度 使用不透明度设置，根据需要增加或减少不透明度。

混合模式 设置色彩混合模式

变换

位置 用 X 和 Y 参数设置贴纸的位置。

缩放 /缩放高度
设置贴纸的比例。如果未选中 "等比缩放 "，则此设置只会

缩放高度。

缩放宽度 设置贴纸的缩放宽度。只有在未选中 "等比缩放 "时，此设

置才可用。

旋转 X、Y、Z 设置 X、Y 和 Z 轴的旋转值。

左、右、上、下裁剪 为贴纸的左、右、上和 /或下设置裁剪值。
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所有贴纸参数都可以通过关键帧进行设置和调整。

使用字幕

添加到视频中的字幕可用于包含信息、字幕、添加评论等。字幕可以单独添加，也可以通

过导入 SRT 文件添加。

添加字幕

执行以下操作之一：

1. 选择字幕选项卡。

2. 在字幕面板中，单击添加按钮 或按Shift + C。字幕将添加到时间轴上的播放指针的位置。

或者

单击编辑>添加字幕。这将在时间轴上当前播放指针位置添加字幕。

编辑字幕

1. 在显示区域中输入文本。

文本上方的方框表示文本显示的时间。要设置开始时间和结束时间，可以按住

时间字段左键并向左或向右拖动，或者双击时间字段并输入数值。

2. 使用字幕样式菜单调整文本样式选项。配置字体、背景颜色、文本对齐方式、粗体或斜体

等选项。
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要对字幕的特定部分进行粗体、斜体或下划线处理，请选择时间轴上的文本并

单击粗体、斜体或下划线按钮，或按Ctrl + B进行粗体处理，按 Ctrl+ I进行斜体处

理，按 Ctrl +U进行下划线处理。

3. 在时间轴上，单击并拖动字幕，移动或扩展字幕。

设置字幕开始和结束时间也会自动设置在时间轴上。

导入字幕

字幕可从 SRT 或文本文件导入。导入字幕：

1. 点击字幕面板。

2. 单击字幕面板顶部的从文件导入字幕按钮。

如果该按钮没有出现，请检查 SRT 标签是否已打开，确保右侧的箭头朝上。

3. 使用出现的文件资源管理器对话框搜索字幕文件，然后单击 "打开 "。
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导出字幕

完善字幕后，您可以导出它们以供将来使用。字幕可以导出到 SRT 和文本文件中。

1. 点击顶部字幕上方的 ... - 右侧 “从文件导入字幕 ”选项下方。

2. 选择导出到 SRT 文件 ... 或导出到文本文件。..

3. 在出现的另存为对话框中输入名称，然后点击保存 .

在时间轴上处理多个字幕

可以在时间轴上添加多个字幕，甚至可以相互叠加。不过，即使分层显示，在时间轴上的

任何指定点也只能看到一个字幕。亮鱼剪辑专业版 7 将从时间轴上 高的轨道获取字幕。

激活的字幕将显示为明亮的高亮显示，而所有其他字幕将显示为暗色。如果在时间轴上的

同一位置有两个分层，则只会高亮显示当前激活的分层。

当前不在"播放指针"下的字幕将显示为激活字幕。

要从时间轴移除字幕，请执行以下操作

要从时间轴移除字幕，请执行以下操作之一：

右键单击时间轴上的字幕，从上下文菜单中选择删除。这将从项目中删除整个字幕。

选择时间轴上的字幕并按下删除键

选择时间轴上的字幕，然后单击时间轴上的删除按钮。

要删除时间轴上的所有字幕：

从主菜单中选择编辑|删除所有字幕，或点击Ctrl + Alt + S。这将删除项目中的所有字幕。

为媒体添加蒙版

视频蒙版让你可以单独改变单个镜头的不同区域。

为媒体添加蒙版：

1. 将片段添加到时间轴后，选择时间轴上的媒体，然后单击属性面板中的蒙版。
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2. 点击选择一个蒙版。蒙版将应用于当前选择的媒体元素。在这里，你可以调整变换的各个

方面，如位置、缩放、缩放宽度、等比缩放、旋转、羽化和反转蒙版。

导入蒙版

蒙版可直接导入 [产品名称 ] 。导入您自己的蒙版：

1. 单击时间轴上的媒体元素。

2. 点击 "属性 "面板中 "视频 "下的 "蒙版 "。

3. 点击蒙版属性左下角的 + 按钮。

4. 选择要用作自定义蒙版的 PNG，然后按打开。

默认蒙版

有 10 个默认蒙版：

在当前选定的媒体片段上应用爱心蒙版。

在当前选中的媒体片段上应用圆形蒙版。
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在当前选定的媒体片段上应用方形蒙版。

在当前选定的媒体片段上应用胶片主题蒙版。

在当前选定的媒体片段上应用三角蒙版。

在当前选定的媒体片段上应用箭头蒙版。

在当前选定的媒体片段上相框蒙版。

在当前选定的媒体片段上应用窗口蒙版。

在当前选定的媒体片段上应用爆裂蒙版。

在当前选定的媒体片段上应用星形蒙版。

如果您已经转换了任何默认蒙版，可以单击 "另存为自定义"按钮，将该预设蒙版保

存到您的蒙版列表中，以备将来使用。表中，以备将来使用。

只有选择蒙版并单击左下角的删除按钮 ，才能删除自定义蒙版。

使用高级特效

有五种高级特效可以直接从时间轴工具栏 上应用。

绿幕抠像

Chroma Key从背景中移除纯色， 常用于使用绿色屏幕拍摄的视频。

应用绿幕抠像并从媒体元素中移除颜色：
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1. 将片段添加到时间轴后，将滤镜面板中的绿幕抠像滤镜拖到片段上。

2. 选中剪辑后，展开剪辑底部的黄色条。

3. 单击绿幕抠像，打开 "属性 "面板中的绿幕抠像滤镜选项。

4. 调整颜色、容差和柔和度设置。

绿幕抠像选项

颜色 使用 "颜色 "弹出窗口选择要从媒体元素中移除的精确颜色。要打开

"颜色 "弹出窗口，请从 "颜色 "下拉菜单中进行选择。

使用 右侧的垂直颜色滑块导航到颜色组。所选颜色会在红色、绿

色和蓝色字段以及十六进制字段中显示数值。输入精确值可获得

特定颜色，或使用颜色滴管工具从媒体元素中提取特定颜色。

宽容 调整滑块，确定要移除的颜色与所选颜色的相似程度。

柔软度 调整滑块，使移除的颜色与剩余颜色之间的边缘变得柔和。柔和度

还能降低图像的整体不透明度。

反相设置 启用 "反转设置 "复选框可移除除所选颜色之外的所有颜色。

色彩 LUT

"色彩 LUT "代表色彩查找表。色彩 LUT 是指示亮鱼剪辑将特定 RGB 值映射到其他特定颜色

值的列表。导入 LUT 并将其用作为亮鱼剪辑中的滤镜。支持的色彩 LUT 文件类型为 .3dl 和
.cube。

将色彩 LUT 应用于媒体元素：

1. 将片段添加到时间轴。

2. 选择素材后，单击时间轴工具栏上的高级效果按钮，然后单击色彩 LUT。

3. 选中素材后，在 "属性 "面板的 "色彩 LUT"部分，执行以下操作之一：

从 "属性 "面板的 "色彩 LUT"下拉菜单中选择一个 LUT。

单击 LUT 下拉菜单下方的 + 按钮，导入您自己的 LUT。在 "打开 "对话框中，浏览到

LUT 文件的位置，然后单击 "打开 "按钮。立即应用 LUT。单击 "打开 "按钮。立即应用

LUT。



[产品名称 ]

网页55 of 92

要从色彩 LUT 下拉菜单中移除色彩 LUT：

1. 在属性面板的色彩 LUT 部分，选择要从列表中移除的 LUT。

2. 单击 "删除 "按钮 。

3. 单击 "是 "确认。

颜色替换

颜色替换特效用于选择媒体元素中的某些颜色，并用不同的颜色替换所选颜色。

要在媒体元素中添加"颜色替换"特效：

1. 将片段添加到时间轴。

2. 选中片段后，单击时间轴工具栏上的高级效果按钮，然后单击替换颜色。

3. 根据需要调整目标颜色、替换颜色和相似性。

更换颜色选项

目标颜色 使用 "颜色 "弹出窗口选择要替换的准确颜色。 右边的垂直颜色滑

块可以导航到一个颜色组。所选颜色会在红色、绿色和蓝色字段以

及十六进制字段中显示数值。输入精确值可获得特定颜色，或使用

颜色滴管工具为媒体选择特定颜色。

颜色替换 同上，选择一种颜色来替换目标颜色。

相似性 调整滑块，确定颜色与所选颜色的相似程度，以确定受影响的颜

色。

纯色 启用此框可将 "目标颜色 "更改为 "替换颜色 "，并删除任何明暗阴

影。禁用此框时，目标颜色将被替换，但明暗图像变化将保留。

file:///Users/raelyen/Library/Mobile%20Documents/com~apple~CloudDocs/Color%20LUT%20Slider.png
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颜色通道

颜色通道用于隔离媒体元素中的某些颜色，并将所有其他颜色还原为黑白。颜色通道有助

于将视线吸引到片段的某个部分，例如树上的粉色樱花。樱花将显示为粉红色，图像的其

他部分将显示为黑白色。

添加颜色通道：

1. 将片段添加到时间轴后，选择高级效果选项卡，或按E。

2. 选中素材后，在 "属性 "窗格的 "颜色通道 "部分，按下文所述调整设置。

颜色选项

颜色 使用 "颜色 "弹出窗口选择精确的颜色，以便在媒体元素中聚焦或反

转。 右边的垂直颜色滑块可以导航到一个颜色组。所选颜色会在

红色、绿色和蓝色字段以及十六进制字段中显示数值。输入精确值

可获得特定颜色，或使用颜色滴管工具从媒体元素中提取特定颜

色。

相似性 调整滑块来定义颜色与所选颜色的相似程度，以便使其受到影响。

反相设置 启用 "反转设置 "复选框可移除所选颜色，保留其他颜色。

马赛克

模糊媒体的特定区域，以涵盖敏感信息，或为项目中的个人提供匿名性。

为项目添加马赛克效果：

1. 按下高级效果按钮并选择马赛克。马赛克滤镜片段将放置在时间轴上播放指针在 高轨

道上的位置。

2. 选择马赛克滤镜片段，在属性面板中显示其属性。

马赛克选项
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参数

强度 使用滑块控制马赛克效果的模糊程度。

合成

不透明度 不透明度滑块可改变马赛克效果的不透明度，从而控制马赛克效

果在媒体中的显示效果。 后，使用混合模式进一步定制马赛克效

果。

混合模式 控制改变不透明度时马赛克效果对 终图像的影响。

变换

位置 用 X 和 Y 参数设置元素的位置。

缩放 /缩放高度 设置元素的缩放比例。如果未选中 "等比缩放 "，则此设置只会缩放

高度。

缩放宽度 设置元素的缩放宽度。此设置只有在未选中 "等比缩放 "时才可用。

旋转 X 调整俯仰角。在字段中输入数值，或单击并按住该字段，向左或向

右拖动以调整数值。

旋转 Y 调整偏航角度。在字段中输入数值，或单击并按住该字段，向左或

向右拖动以调整数值。

旋转 Z 调整滚动角度。在字段中输入数值，或单击并按住该字段，向左或

向右拖动以调整数值。

裁剪左侧 表示马赛克左侧将被裁剪的程度。在字段中输入数值，或单击并按

住该字段，向左或向右拖动以调整数值。

裁剪顶部 表示马赛克顶部的裁剪程度。在字段中输入数值，或单击并按住该

字段，向左或向右拖动以调整数值。

裁剪右侧 表示马赛克右侧将被裁剪的程度。在字段中输入数值，或单击并按

住该字段，向左或向右拖动以调整数值。

裁剪底部 表示马赛克底部的裁剪程度。在字段中输入数值，或单击并按住该

字段，向左或向右拖动以调整数值。

调整媒体时长和应用冻结帧

将媒体添加到时间轴后，媒体会自动按一定的时间间隔和设定的时长放置。通过更改时长

设置，可以改变媒体元素的时长和媒体元素之间的间隙。改变时长可以使图像相互融合，

而不会在中间黑屏，或者改变时长可以创建一个场景的结尾，在下一个媒体元素开始播放

之前，预先确定一个黑屏的时长。
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调整时长

调整时长有两种方法：按所需时长裁剪片段，或增加/减少片段的速度，从而改变整体长

度。

通过裁剪开头或结尾来更改媒体时长：

1. 在时间轴上选择要编辑的媒体。

2. 将鼠标悬停在媒体的起点或终点，单击并拖动双箭头来调整长度。格式为 ( 时 :分 :秒 ;帧 ) 。

通过调整速度来改变媒体的时长：

1. 在时间轴上选择要编辑的媒体。

2. 从 "属性 "面板中选择 "速度 "。

3. 调整时长或速度设置。

调整文本、图像、叠加、字幕和马赛克的时长

更改媒体时长：

1. 在时间轴上选择要编辑的媒体。

2. 将鼠标悬停在媒体的起点或终点，单击并拖动双箭头来调整长度。格式为 ( 时 :分 :秒 ;帧 ) 。

或者

1. 右键单击时间轴上的媒体元素，然后从菜单中选择 "时长 "。

使用波纹编辑时长

波纹编辑时长是一种保持媒体间间隙的设置。默认情况下，"波纹编辑"时长已启用，这样

就可以在不改变媒体元素后创建的间隙的情况下更改媒体时长。例如，在一幅图像之后有

4 秒钟的间隙，然后是一个视频片段，在启用波纹编辑时长的情况下，延长图像的时长不

会减少图像和视频之间的 4 秒钟间隙。如果不启用"波纹编辑"时长，通过延长图像的时

长，就会缩短接下来的间隙时长。

要在更改时长时禁用波纹编辑，请禁用"速度"部分"属性"面板中的"波纹编辑"复选框。

冻结帧

冻结帧用于延长媒体元素特定帧的时长。

为媒体元素添加冻结帧时，所选片段将扩展到所选的时长。如果时间轴在片段右侧

没有足够的空间容纳扩展，则会在时间轴上添加"冻结帧"，媒体元素会向右移动以

容纳冻结帧。
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创建冻结帧：

1. 将片段添加到时间轴后，将播放头放在目标视频的帧上，右键单击并从上下文菜单中选

择 "冻结帧 "，或按Shift + R 键。

2. 单击 "确定 "。冻结帧会添加到时间轴上的目标媒体中。

从视频创建快照

视频播放时拍摄的快照可添加到媒体面板。

快照

在"节目"面板或"源"面板中，可以随时创建视频播放的快照。
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要创建快照：

1. 将片段添加到时间轴后，将播放指针移动到项目中所需的帧的位置。

2. 单击快照按钮 ，或按Shift + S。此时会出现一个对话框，提示保存快照的硬盘位置。

3. 单击 "确定 "。

要更改保存快照的位置和配置快照设置，请参阅选项和配置。

调整音频音量

音频关键帧可通过"属性"面板添加到音频片段中，以增大或减小音量、从左到右平移音频

声道、调整音调并利用均衡器预设。

使用倍速器控制音频速度。

从视频片段中分离音频

右键单击时间轴上的片段，然后从上下文菜单中选择分离音频，或选择片段并按Alt + S。音

频将分离到上方的新轨道上，允许独立移动。

提高或降低音频片段的音量：

1. 右键单击时间轴上的片段，然后从菜单中选择分离音频。

2. 音频将分离到原轨道上方的新轨道上。点击音轨，使其在属性面板中成为焦点。

3. 在属性面板中，您可以选择各种选项来调整音频。

4. 单击调整选项 ( 如 "级别") 右侧的菱形将在属性面板中的时间轴上放置关键帧。例如，如果

您的音量为 0.0 级，并像上图一样在开始时向下放置一个关键帧，那么它就会告诉亮鱼剪

辑专业版 7 ，音量将以中性级别开始，分贝不增不减。然后将播放指针移至下一个调整位

置，再次按下菱形关键帧按钮。这将在页面上放置第二个关键帧。通过高亮显示并设置该
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关键帧的音量大小，亮鱼剪辑专业版 7 现在知道关键帧#1 将音量设置为中性，在到达关

键帧#2 时音量需要增加到设置的音量。

更改播放音量

播放片段时的音量可在应用程序中调整。在显示区域查看片段时，将鼠标悬停在扬声器图

标 上，然后根据需要调整音量大小。

这只会调整扬声器的播放音量，而不会影响已完成项目的音量。

音频速度

使用倍速器特效，只需控制音频的速度和整体时长。

加快或减慢音轨：

1. 右键单击时间轴上的片段，然后从菜单中选择分离音频，或按Alt + S。

2. 将片段添加到时间轴后，选择片段速度。

3. 选择速度预设来调整片段。

倍速器

倍速器效果可控制媒体元素的速度和整体时长。

加快或减慢媒体元素的速度：

1. 将片段添加到时间轴后，选择片段速度。

2. 选择速度预设来调整片段。

渐变音频输入和输出

利用预设音频工具，如淡入和淡出选项。通过设置淡入，片段的音频将以柔和的音调开

始，并逐渐达到自然的音量水平。通过设置淡出，当片段结束时，片段的音频将变柔和并

逐渐消失。

淡入音频：

1. 在时间轴上选中片段后，单击顶部菜单中的剪辑。

2. 将鼠标移至音频上，选择淡入，或按 Shift + Alt + G。

淡出音频：
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1. 在时间轴上选中片段后，单击顶部菜单中的剪辑。

2. 将鼠标移至音频上，选择淡出，或按 Shift + Alt + D。

音频属性面板选项

属性面板选项

音量：级别 同时调节两个音频通道的音量。

声道音量：左 调整左音频声道的音量。

声道音量：右 调节右音频声道的音量。

平衡器：平衡 从左到右调整声道平衡。

音调：半调 按显示的半调数调整音调。

均衡器：预设
应用完整的均衡器预设也可以像其他选项一样使用关键

帧进行过渡。

音频和录音机

可以使用麦克风录制旁白或声音，并通过将音频文件添加到时间轴将其整合到视频项目

中。

进行录音

1. 单击文件|录制|录制配音选项卡，或按Alt+R。
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2. 从下拉菜单中选择所需的录音设备。

3. 要开始录音，请单击音频录音机按钮 。这将启动计时器。

4. 录制完成后，录制按钮上方会出现一个正方形符号。要停止录音，请再次单击音频录音机

按钮 。

音频录音会自动放置在默认音频轨道上。如果默认音轨已被占用，则会在其

下方创建一个新轨道，并在该轨道上添加录音。

5. 完成录音后，按确定。

6. 录制的片段将保存到媒体面板。文件可以在媒体面板中修改和重命名。

录音时，音频片段会在录音过程中实时显示在时间轴上。

静音项目
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录音时，您可以选择将项目音频包含在录音中，也可以选择隔离录音，这样只有麦克风才

能接收到录音。选择"静音项目"选项，然后进行录制，亮鱼剪辑专业版 7 就会暂时将时间

轴上任何其他片段的音频输出静音，确保只有指定的麦克风的音频输入才能被录制。

要将录制的片段添加到项目中：

执行以下操作之一：

在媒体面板中选择一个已录制的片段，然后将其拖动到时间轴上所需的位置。

在录制前选中 "将录制添加到时间轴 "，录制完成后就会自动应用到时间轴上。

要从时间轴移除音频片段：

右键单击时间轴上的音频片段，然后从菜单中选择删除。

选择时间轴上的音频片段并按下删除键。

选择时间轴上的音频片段，然后单击 "删除 "按钮。

录制视频

专业录像机 7 用于录制摄像头、麦克风、系统音频和屏幕。录制的片段随后可以添加到项

目的时间轴中。

从亮鱼剪辑启动亮鱼录制专业版 ：

执行以下操作之一：

在首页上：按新建录制。

在工作区中：单击媒体面板左上角的 "录制 "按钮。

将亮鱼录制专业版 7 作为独立应用程序启动：

要将专业录像机 7 作为独立应用程序启动，请执行以下操作：

点击 Windows开始菜单按钮。

选择 ACD Systems 系统文件夹。
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点击专业录像机 7 加载程序。

将专业录像机 7作为独立应用程序使用时，要在录制后自动打开亮鱼剪辑专业版

7，请从亮鱼录制主菜单中选择选项 ，并在常规选项卡下启用录制后启动亮鱼

剪辑专业版 7复选框。

关闭亮鱼录制专业版 7 时，你会看到一个对话框，选择 小化到系统托盘或关闭程

序。

亮鱼录制选项

设置录制窗口尺寸选项：

有 3 种设置窗口尺寸的方法。

1. 在显示器图标右侧的 "高度 "和 "宽度 "中输入所需的尺寸。

2. 单击显示器图标和尺寸字段之间的箭头。这里有三个选项：选择录制区域、固定尺寸和全

屏。

1. "选择录制区域 "会使屏幕变暗，并在鼠标光标所在的位置产生一个目标区域。这将

突出显示程序当前的选定区域。点击突出显示的区域，录制区域就会设置参数，以

涵盖所点击的区域。这是确保录制屏幕上特定窗口或区域的好方法。

2. 固定尺寸提供了视频 常用的分辨率列表。用于快速调整记录区域的大小，使其

达到设定的分辨率。

3. 全屏显示连接到系统的检测到的监视器列表。选择显示器，将录制区域设置为该

显示器的整个屏幕。
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录制屏幕

1. 确保 "打开屏幕 "图标 在屏幕上伴有一条绿线，且标注字段不是灰色的。

2. 在记录窗口中配置所需的设置。请参阅下面的 "记录选项 "部分。

3. 在右上角单击REC按钮 ，或按F9。

4. 要停止录音，请按F10。(要更改此键盘快捷键，请参阅下表录音选项中的键盘快捷键部

分 ) 。

录制时的选项包括

切换 "暂停 /继续 "按钮可开始或停止录制。

录制摄像头：
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1. 确保摄像头处于激活状态，中间有一个绿色圆圈 。打开网络摄像头 ( 如果已连接 )
时，将显示一个预览窗口。

2. 从下拉菜单中选择设备。

要禁用摄像头录制，单击摄像头图标即可将其关闭，并显示一个红色 ( 覆盖图标 )

。

使用麦克风录音

1. 确保麦克风图标 显示绿色麦克风。

2. 单击麦克风和扬声器图标之间的向下箭头。从下拉菜单中选择音频输入设备。

要禁用麦克风录音，请单击"麦克风"图标将其关闭，并在图标上显示红色 ( ) 。

录制系统音频：

确保系统音频图标 伴有绿色声波。
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录制视频或音频时，亮鱼录制会以 MP4 格式实时录制。

要禁用系统音频，请切换"扬声器"图标，使其显示一条红线。

设置自动停止选项

自动停止功能可让您设置自动完成录音的参数。要查看自动停止选项，请单击顶部齿轮图

标左侧的时钟按钮。

您可以设置视频在特定录制时间后停止，或在文件达到一定大小后停止。使用对话框底部

的下拉菜单设置程序完成录制后的操作。您可以将其设置为"什么都不做"、"退出应用程序

"、"关闭计算机 "或"休眠计算机"。

完成设置调整后，您可以单击"记住自动停止设置"复选框，保存设置以备将来录制之用。

注释

有三种类型的注释可以添加到录制中：

系统时间戳

标题

水印

更多信息，请参阅下面的 "录制选项"。

添加注释

1. 在亮鱼录制专业版 7 程序窗口中，选择选项。

2. 从以下三个选项中选择一个：

选择选项|系统时间戳|启用系统时间戳，将日期和时间添加到录制中。

选择选项|标题|启用标题，为录制添加标题。

选择选项|水印|启用水印，为录制添加水印。

视频列表

录制完成后，录制界面下方会出现视频列表。您可以播放、编辑、在文件资源管理器中查

看或删除录音。

播放录制：
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要播放录制，请按录制左侧的"播放"图标，或右键单击录制并单击"播放"，即可在默认视频

播放器中加载录制。

编辑录制

要编辑录制，请在视频列表中按下播放按钮右侧的铅笔图标，或右键单击录制并选择编

辑，即可将录制加载到 [产品名称 ] 中进行编辑。

在文件资源管理器中查看录制文件：

要在文件资源管理器中查看录制文件，请按视频列表中录制右侧的文件夹图标，或右键单

击录制并选择在资源管理器中查看，即可在文件资源管理器窗口中载入文件位置。

删除录制

要删除录制，请按视频列表中录制右侧的垃圾桶图标，或右键单击录制并选择"删除"来删

除录制。

这将显示一个确认对话框。要从硬盘中完全删除录制，请在单击"是 "之前选择"从
硬盘中删除"。

返回亮鱼剪辑专业版 7：

点击右下角的亮鱼剪辑按钮，加载亮鱼剪辑专业版 7 并进入首页。

录音选项

要设置录制选项，请访问选项 ....。在"选项"对话框中，按以下说明配置设置。
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常规

录制期间禁用屏幕保护程序

在程序录制过程中禁用屏幕保护

程序，以防止出现屏幕保护程序，

转而进行录制。

录制后启动亮鱼剪辑专业版 7

将专业录像机 7 作为独立应用程序

使用时，请启用 "录制后启动 亮鱼

剪辑专业版 7"复选框，以便在结束

录制会话后自动打开专业视频编

辑器 。

视频

质量

在 " 好 "、"较好 "和 "一般 "之间选

择，为屏幕录制选择合适的视频质

量设置。

帧率

选择屏幕录制帧率，以确定图像刷

新的速度。

虽然可以在录制过程中限

制帧率，但如果将帧率设

置得高于计算机的能力，

就无法获得更高的质量。

输出设置

录制文件
要么手动输入地址，要么点击文件

夹图标按钮选择目录。

文件命名设置

输入文件名的文本字符串部分，与

下拉列表中选择的值组合。用于保

存亮鱼剪辑 7 输出的文件名是文本

字符串和下拉列表中所选值的组

合。

鼠标

播放鼠标点击声音

左击：启用后，每次左键单击鼠标

事件都会播放鼠标单击声音。

右击：启用后，每次右键单击鼠标

事件都会播放鼠标单击声音。

鼠标突出显示
可在鼠标光标周围创建高亮效果，

以吸引注意力。
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大小 滑块决定鼠标高亮的大小。

颜色
通过颜色选择器，您可以确定鼠标

高亮显示的颜色。

添加鼠标点击效果
点击鼠标键时，可在屏幕上添加效

果。

类型

让您设置光标周围的边框环或光

标后面的填充高亮圆圈之间的类

型。

大小 滑块决定鼠标高亮的大小。

颜色
左键单击颜色：使用颜色选择器确

定颜色。

快捷键

开始 /恢复 /暂停

启用复选框和 /或使用下拉菜单指

明用于启动、暂停和恢复录制的快

捷键。

停止
启用复选框和 /或使用下拉菜单指

示用于停止录音的热键。

性能

启用硬件加速

硬件加速选项默认已启用，可确保

编码过程由显卡而非 CPU 执行。硬

件加速可加快媒体渲染过程。如果

有多个显卡，亮鱼剪辑 7 将按以下

层次优先处理硬件加速选

项：NVIDIA、Intel® Quick Sync。

系统时间戳

启用系统时间戳
启用后可在录制中添加系统时间

戳。

文本
单击字体按钮配置字体、大小、样

式和颜色。

背景色

单击背景色选择器，选择系统时间

戳后面的背景颜色。

如果没有背景，单击右侧的眼睛图

标，使其有一条对角线穿过，背景

就会透明。
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位置
选择一个方格，表示系统时间戳将

显示在屏幕的哪个位置。

标题

启用标题 启用为录音添加字幕。

标题 输入要作为标题显示的文本。

文本 单击字体按钮更改文本字体样式。

背景介绍

单击背景颜色框设置背景颜色。眼

睛图标表示背景可见，眼睛图标上

有一条横线表示背景禁用。

职位
选择一个方格，表示字幕将出现在

屏幕的哪个位置。

水印

启用水印 启用为录音添加水印。

水印
手动输入文件位置，或使用目录导

航器查找水印文件并应用。

位置
选择一个正方形，表示水印应出现

在屏幕的哪个位置。

不透明度
使用滑块确定录音中水印的不透

明度级别。

摄像头

位置
选择一个正方形，表示网络摄像头

将显示在屏幕的哪个位置。

大小
使用滑块确定网络摄像头在屏幕

上的显示尺寸。

素材包

从亮鱼剪辑下载素材包，进一步增强媒体元素。素材包包含图片、视频、音频、文本样式预

设、字体、行为、贴纸和叠加。叠加。

下载素材包：
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1. 点击程序 右上方的下载按钮。

2. 这将加载素材包管理器。在这里，你可以选择、下载并重新安装任何可用的素材包。

将素材包添加到媒体库：

可在应用程序内将素材包添加到亮鱼剪辑 ：

将素材包中的内容添加到时间轴：

1. 点击媒体面板。

2. 选择 "素材包 "部分，或单击下拉箭头，选择要使用的素材包。

3. 从媒体面板的 "素材包 "部分拖动相关媒体元素到时间轴上的选定点。

删除素材包：

删除 [产品名称 ]安装的素材包，可使用文件资源管理器导航到素材包的安装位置，然后删

除要删除的素材包文件夹。素材包安装的默认位置是：C:\Users\{username}\Documents\ACD
Systems\LUXEA Pro\Content Packs\70.

将 {username} 替换为您自己的计算机用户名。例

如：C:\Users\johncheese\Documents\ACD Systems\LUXEA Pro\Content Packs\70.

如果您需要帮助或找不到内容包文件夹，请联系支持部门寻求帮助。

移除素材包：

1. 导航至素材包文件夹。默认情况下，它位于：C:\Users\{username}\Documents\ACD
Systems\LUXEA Pro\Content Packs\70.

2. 选择要删除的素材包，然后按下删除键，或右键单击并从菜单中选择 删除。

删除任何素材包之前，请确保 [产品名称 ] 已关闭。

语言包

下载语言包，更改 [产品名称 ] 应用程序中显示的母语。

下载语言包：

有三种方法可以找到：

1. 点击程序 右上方的下载按钮亮鱼剪辑包管理器。

2. 这将加载亮鱼剪辑 软件包管理器。在这里，从顶部选择 "语言包 "选项卡。

或者

https://www.acdsee.com/en/support/
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1. 单击帮助，然后选择获取语言包 ...

2. 这将打开亮鱼剪辑 软件包管理器的语言部分。

或者

1. 单击 "编辑 "，然后选择 "选项 "。

2. 单击 "语言 "，或滚动到选项底部，然后单击 "获取语言包 "按钮。

在语言包管理器中：

在列表中滚动并找到您选择的语言，然后单击 "下载"。

安装新语言包后，将立即应用新语言，并要求重新启动应用程序。

可根据需要下载语言包，但一次只能安装一个。

切换语言包

单击 "编辑"，然后选择 "选项"。

单击 "语言"，或滚动到选项底部，然后单击 "语言 "下拉菜单，选择您的语言。

概述

导出工具是一个多功能向导，用于导出独特的项目输出。项目的编辑部分完成后，使用导

出工具完成导出。制作过程的 后阶段“制作”根据时间轴上排列的媒体和效果生成输出文

件。在导出过程中，您可以选择输出文件的视频和音频参数。

输出文件可以从时间轴上的全部媒体中生成，也可以选取部分媒体生成。

视频导出将不包括禁用轨道上的媒体。

视频导出不包括移动到展示区以外的媒体。

导出工具包含两个主要选项卡，每个选项卡代表一个独特的工作流程和每种项目导出类型

的相关参数。
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导出工具选项卡

导出到本地 导出到本地 "选项卡用于导出视频到当前主机。

导出到设备 导出到设备设备 "选项卡用于导出视频到特定设备。

访问导出工具：

1. 向时间轴添加媒体元素

2. 单击亮鱼剪辑 7界面右上角的导出按钮。

导出模板

为视频输出创建完美设置，并永久保存。通过导出模板，您可以为完成的项目设置文件标

准。控制使用的编码器、视频分辨率、音频通道、比特率等元素。

保存导出模板：

1. 将媒体元素放在时间轴上，单击文件，将鼠标移至导出，然后单击导出。或按Ctrl + E。

2. 在导出窗口中，单击模板字段右侧的管理。

3. 根据自己的喜好配置视频和音频选项。

4. 单击另存为 ...并输入导出模板的名称。
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保存模板后，你会看到它自动出现在模板管理器左侧的列表中。

在亮鱼剪辑 6 及更高版本中创建的导出模板将在安装时自动导入亮鱼剪辑专业版 7
。

删除导出模板：

1. 将媒体元素放在时间轴上，单击文件，将鼠标移至导出，然后单击导出。或按Ctrl + E。

2. 在导出窗口中，单击模板字段右侧的管理

3. 从模板管理器左侧的列表中选择一个导出模板。

4. 单击窗口底部的删除。

5. 在确认对话框中单击是，永久删除模板。

导出到本地

导出工具中的导出到本地选项卡用于制作要导出并存储在本地主机上的媒体资产。

导出到本地"选项卡分为两部分：左侧的"输出类型"部分和右侧的"参数"部分。

输出类型部分

导出到本地"选项卡的"输出类型"部分包含 6 种输出类型供选择：

MP4

MOV

M4V

WEBM

GIF

MP3

参数部分

参数部分用于为每种输出类型定制项目的输出。

导出：

1. 将媒体元素添加到时间轴后，单击亮鱼剪辑 7界面右上角的导出按钮。

2. 在导出工具对话框中，选择导出到本地选项卡。

3. 在 "输出类型 "部分，选择MP4、MOV、M4V、WEBM、GIF或MP3选项卡之一。
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4. 在参数部分，输入项目名称。

5. 使用 "保存至 "字段的默认值，或单击相邻的文件夹图标选择新位置。

6. 从模板下拉列表中进行选择。要添加自定义模板，请参阅自定义模板。

7. 接受分辨率字段和帧速率字段的默认值，如果从模板下拉列表中选择 "自定义 "，则单击相

邻的设置按钮设置新的尺寸和速率参数。有关设置按钮的更多信息，请参阅设置自定义

值。

请注意，"预计大小"字段值是根据设置对话框中选择的值计算得出的。

8. 单击 "导出 "按钮完成项目。

导出对话框具有项目进度预览和声音提醒复选框，用于在渲染完成时发出提醒声。

自定义模板

添加自定义模板

1. 打开导出工具后，导航到 "选项 "部分，然后单击 "模板 "字段旁边的 "管理 "按钮。

格式"字段根据在 "输出类型"部分中的选择自动填充。

2. 在模板管理器对话框的视频标题下，选择编码器、分辨率、帧速率和比特率下拉列表。

3. 在音频字段集中，选择编码器、通道、采样率和比特率下拉列表。

4. 单击另存为 ...按钮输入模板名称并退出模板管理器对话框。单击保存按钮覆盖当前模板。

请注意，在导出工具中，模板管理器或设置对话框中保存的模板会出现在模板字段

的下拉列表中。
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设置自定义导出值

更改输出文件设置：

1. 打开导出工具。

2. 单击分辨率字段旁边的设置按钮。

3. 在生成的 "设置 "对话框中，启用 "正常 "、"更好 "或 " 佳 "中的一个单选按钮。

4. 在视频标题下，选择编码器、分辨率、帧速率和比特率下拉列表。

5. 在音频标题下，选择编码器、通道、采样率和比特率下拉列表。

6. 单击 "另存为模板 "按钮，弹出 "新建模板 "对话框。

7. 输入模板名称，然后单击 "确定 "按钮。

视频参数选项

现场 说明

编码器 指定视频数据压缩类型。

分辨率 默认情况下，分辨率将反映显示区域尺寸的当前设置。要更改分辨率，

请从下拉列表中选择分辨率，或从下拉列表中选择 "自定义 "，然后在相

邻的 "宽度 "和 "高度 "字段中指定新的尺寸。

帧频 确定画面刷新的频率。

比特率 选择比特率可确定每秒播放多少数据到屏幕上。比特率越高，图像质量

越高，但同时也会增加文件大小。

循环 设置 GIF 的循环次数。

永远循环 启用 /禁用，控制 GIF 是否无限循环。

音频参数选项
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现场 说明

编码器 指定音频数据压缩类型。

频道 从下拉菜单中选择 "Mono( 单声道 ) "，左右扬声器就会发出相同的声音；

或者选择 "Stereo( 立体声 ) "，左右扬声器就会发出不同的声音。

采样率 采样描述了声音记录的数据率。采样率越高，音质越好，但同时也会增

加文件大小。

比特率 决定每秒播放多少音频数据到扬声器。比特率越高，声音质量越高，但

同时也会增加文件大小。

导出到设备

导出工具中的"导出到设备"选项卡用于制作要输出并存储在外部设备上的媒体。

导出到设备"选项卡分为两部分：左侧的"设备类型 "部分和右侧的"参数"部分。

设备类型部分

导出到设备选项卡的"设备类型"部分包含 11 种输出类型供选择：

Android

Apple TV

Apple TV 4k

Google Pixel

iPad

iPhone

Nintendo Switch

Playstation

Samsung Galaxy

Smart TV

Xbox

参数部分

右侧的"参数"部分用于为每种输出类型定制项目的输出。



[产品名称 ]

网页80 of 92

使用针对特定设备的优化设置进行制作：

1. 将媒体元素添加到时间轴上。

2. 单击亮鱼剪辑 7 界面右上角的导出按钮界。

3. 在"导出工具"对话框中，在"设备类型"部分选择一个选项卡。

4. 在选项部分，输入项目名称。

5. 使用 "保存至"字段的默认值，或单击相邻的文件夹图标选择新位置。

6. 从模板下拉列表中进行选择。要添加自定义模板，请参阅自定义模板。

7. 接受分辨率字段和帧速率字段的默认值，如果从模板下拉列表中选择 "自定义 "，则单击相邻的设置按钮设置新

的尺寸和速率参数。有关设置按钮的更多信息，请参阅设置自定义值。

请注意，"预计大小"是根据设置对话框中选择的值计算得出的。

8. 单击 "导出 "按钮完成项目。

导出对话框具有项目进度预览和声音提醒复选框，用于在渲染完成时发出提醒声。

自定义模板

添加自定义模板

1. 打开导出工具后，导航到 "选项 "部分，然后单击 "模板 "字段旁边的 "管理 "按钮。

格式"字段根据在 "输出类型"部分中的选择自动填充。

2. 在模板管理器对话框的视频标题下，选择编码器、分辨率、帧速率和比特率下拉列表。

3. 在音频字段集中，选择编码器、通道、采样率和比特率下拉列表。

4. 单击另存为 ...按钮输入模板名称并退出模板管理器对话框。单击保存按钮覆盖当前模板。
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请注意，在导出工具中，模板管理器或设置对话框中保存的模板会出现在模板字段

的下拉列表中。

设置自定义导出值

更改输出文件设置：

1. 打开导出工具。

2. 单击分辨率字段旁边的设置按钮。

3. 在生成的 "设置 "对话框中，启用 "一般 "、"较好 "或 " 好 "中的一个单选按钮。

4. 在视频标题下，选择编码器、分辨率、帧率和比特率下拉列表。

5. 在音频标题下，选择编码器、通道、采样率和比特率下拉列表。

6. 单击 "另存为模板 "按钮，弹出 "新建模板 "对话框。

7. 输入模板名称，然后单击 "确定 "按钮。

视频参数选项

现场 说明

编码器 指定视频数据压缩类型。

分辨率 默认情况下，分辨率将反映显示区域尺寸的当前设置。要更改分辨率，请

从下拉列表中选择分辨率，或从下拉列表中选择 "自定义 "，然后在相邻

的 "宽度 "和"高度 "字段中指定新的尺寸。

帧频 确定图片刷新的频率。

比特率 选择比特率可确定每秒播放多少数据到屏幕上。比特率越高，图像质量

越高，但同时也会增加文件大小。

音频参数选项

现场 说明

编码器 指定音频数据压缩类型。

频道 从下拉菜单中选择 "Mono( 单声道 ) "，左右扬声器就会发出相同的声音；

或者选择 "Stereo( 立体声 ) "，左右扬声器就会发出不同的声音。

采样率 采样描述了声音记录的数据率。采样率越高，音质越好，但同时也会增

加文件大小。

比特率 决定每秒播放多少音频数据到扬声器。比特率越高，声音质量越高，但

同时也会增加文件大小。
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选项和配置

配置选项以自定义和自动执行亮鱼剪辑 7 的功能。

配置选项：

1. 从主菜单中选择编辑|选项 ...，或按 Alt + O。

2. 按下表所述配置选项。

3. 单击 "确定 "。

选项对话框
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一般

启动时显

示首页

设置首页启动行为

重置所有

程序警告

告

重置程序，以显示之前已屏蔽的警告。

编辑

转场 设置转场显示时长。

图像 设置图像显示时长。

字幕 设置字幕显示时长。

冻结帧 设置冻结帧显示时长。

马赛克 设置马赛克显示时长。

文本 设置文本显示时长。

时长可以用秒或帧来设置。

剪影

快照保存

位置

显示已保存快照的位置。单击浏览文件夹图标，指定新的硬盘驱动器位置。

将快照添

加到媒体

面板

默认情况下已启用，该选项会自动将快照添加到媒体面板中的可用媒体。可

将媒体面板中的截图拖动到时间轴上。

播放快照

声音

该选项默认已启用，每次拍摄快照时都会播放声音。

性能

硬件加速 |
启用硬件加

速

默认情况下已启用，该选项可确保编码过程由显卡而非 CPU 执行。该选项可

加速媒体渲染过程。如果有多个显卡，亮鱼剪辑将按以下层次优先处理硬件

加速选项：NVIDIA、Intel® Quick Sync。

默认播放

质量

从 "完整 "到 "1/16"之间选择播放质量。在处理高质量视频或主机处理视频速度

较慢时，该选项可加快编辑过程。

保存项目

项目默认位 显示已保存项目的位置。单击浏览文件夹图标，指定新的硬盘驱动器位置。
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置

启用自动保

存
根据指示自动保存项目。在意外关闭后重新启动亮鱼剪辑时，该选项将恢复

项目，并以 近保存点的状态打开项目。近保存点的状态打开项目。

自动保存时

间间隔
指明自动保存的频率。

加载项目

加载项目

以适应时

间轴

放大加载项目，以便在时间轴上看到所有元素。

媒体缓存

临时文件 [产品名称 ] 可能会缓存文件，以帮助提高性能。这里将显示当前临时缓存文

件的数量，以及它们占用的空间。要立即清除 缓存，请单击 "清除 "按钮，然后

单击 "确定 "。

清除缓存时，当前项目中正在使用的临时文件将被忽略。

自动清除

早于一下

日期的缓

存文件：

默认情况下已打开，使用下拉选项可设置自动删除缓存临时文件的频率。

音频录制

录制的音

频位置

显示已保存录音的位置。单击浏览文件夹图标，指定新的硬盘驱动器位置。

水印

启用水印 在视频中加入水印。

水印 浏览查找用作水印的图片。

职位 选择一个正方形，表示媒体资产中需要的水印位置。

不透明度 使用滑块更改水印不透明度。默认情况下，水印是 100% 不透明的，这意味着

它是可视的、实体的。通过降低不透明度，水印会逐渐变得透明。不透明度为

零的水印是完全透明的。

语言

语言 设置默认语言。

获取语言

包 ...
加载语言包管理器。
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键盘快捷键

在 [产品名称 ]，可通过 "编辑"|"键盘快捷方式 "自定义键盘快捷方式。如果您不确定快捷方

式，可以在这里找到参考。如果想将快捷命令恢复为默认值，请单击 "重置为默认值"。

以下默认键盘快捷键可用于加快视频编辑过程。
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快捷键 行为

文件

Ctrl + N 新建项目

Ctrl + O 打开项目

Ctrl + Alt + O 打开项目包

Ctrl + S 保存项目

Ctrl + Shift + S 将项目另存为

Ctrl + I 导入媒体

Alt + R 音频录制

Ctrl + E 导出

Ctrl + W 退出程序

Ctrl + Alt + N 添加新文件夹

编辑

Ctrl + Z 撤消

Ctrl + Shift + Z 重做

Ctrl + X 切割

Ctrl + C 复制

Ctrl + V 粘贴

Ctrl + B 分割

Ctrl + Shift + [ 定位到左侧选段滑块

Ctrl + Shift + ] 定位到右侧选段滑块

Ctrl + Shift +\ 定位到播放指针

Shift + [ 修剪开始

Shift + ] 修剪结尾

德尔 删除

Shift + Del 波纹删除
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快捷键 行为

Alt + Del 删除空白

Ctrl + A 全选

Alt + 左键 向前选中

Alt + 右键 向后选中

Ctrl + D 取消全选

Ctrl + Alt + V 粘贴属性

Ctrl + Shift + L 向左旋转

Ctrl + Shift + R 向右旋转

Shift + C 添加标题

Ctrl + Alt + T 删除时间轴中的全部内容

Ctrl + Alt + S 删除所有字幕

Alt + O 选项

Ctrl + Alt + K 快捷键

Ctrl + Shift + E 剪辑

Ctrl + Shift + P 平移

Ctrl + Shift + C 裁剪

剪辑

Shift + R 冻结帧

Shift + S 快照

Alt + S 分离音频

Ctrl + M 静音

Shift + Alt + D 音频淡入

Shift + Alt + G 音频淡出

Ctrl + R 自定义速度

F2 重新命名
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快捷键 行为

, 插入

. 覆盖

Alt + A 应用

Shift + F 添加到收藏夹

视图

空格 播放

Alt + M 静音

= 放大显示区域

- 缩小显示区域

F 全屏

Ctrl + Shift + = 放大时间轴

Ctrl + Shift + - 缩小时间轴

Shift + Z 缩放以适应时间轴

左箭头 转到上一帧

右箭头 转到下一帧

上箭头 转到上一个编辑

下箭头 转到下一个编辑

Shift + 左箭头 转到上一秒

Shift + 右箭头 转到下一秒

Ctrl + 上箭头 转到上一个媒体

Ctrl + 下箭头 转到下一个媒体

Shift + Page Up 转到所选片段开始处

Shift + Page Down 转到所选片段结尾处

Page Up 转到项目开始处
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快捷键 行为

Page Down 转到项目结尾处

标记

M 添加标记

Ctrl + Alt + M 删除所选标记

Ctrl + Shift + Alt + M 清除所有标记

I 标记入点

O 标记出点

Ctrl + Shift + 空格 从入点到出点播放视频

Ctrl + Shift + I 移除入点

Ctrl + Shift + O 移除出点

Ctrl + Shift + X 移除入点和出点

Ctrl + Shift + M 转到上一个标记

Shift + M 转到下一个标记

Shift + I 转到入点

Shift + O 转到出点

杂项

F1 帮助目录
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支持的文件格式
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可由以下设备读取的文件格式 [产品名称 ]

视频格式

ASF 高级系统格式

AVI AVI 电影格式

FLV Flash 视频格式

MOV MPEG-4

MP4 MPEG-4

MPG/MPEG MPEG

MTS MPEG 传输流

M2TS MPEG2 传输流

M4V MPEG-4 视频

TS 运输流

WMV Windows 媒体视频

音频格式

AAC 音频数据传输格式

AC3 AC-3 算法

MP3 MPEG-1 音频层 III/MPEG-2 音频层 III

M4A MPEG-4 音频

OGG OGG

WAV WAV

WMA Windows 媒体音频

图像格式

BMP Windows 位图

DNG 数字底片

GIF GIF



[产品名称 ]

网页92 of 92

HEIC 高效图像容器

JPG JPEG JFIF

JPEG JPEG

PNG 便携式网络图形

TIF 标签图像文件格式

TIFF 标签图像文件格式
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